Luis Edmundo Marquez Rivera

i Ing. en Tecnologias Interactivas
““~ en Animacién Digital

Desarrollador de videojuegos con experiencia en programacion y uso de
engines. Gran capacidad para adaptarse rapido y para la solucién de
problemas. Cuando se trata de desafios, perseverante y capaz de tomar
riesgos si es necesario. Paciencia y compromiso al trabajar en equipo.

FORMACION ACADEMICA

Universidad del Valle de México, CDMX )
AGOSTO DE 2016 - DICIEMBRE DE 2020 (TITULADO Y CON CEDULA)

EXPERIENCIA LABORAL
Trabajo en equipo Independiente
2021-2022 |Inoma, Programador Unity Pensamiento Critico Perseverancia
e Programacién de mecanicas, comportamiento de los objetos y de N T T e e Adaptabilidad
la interfaz.

e Integracion de audio y animaciones, graficos en 2Dy 3D en
proyectos para WebGL y méviles
e Beta testing e identificacion de fallos. 5

e Usoy actualizacién de repositorios de Git. -
iy
2019 | AMB Multimedia, Colaborador de proyecto

e Programacion de prototipo de carreras multijugador en Unity. Github Desktop

e Implementacion de funcionalidades para un proyecto con
realidad virtual en Unity.

e Apoyo técnico en la presentacion de los proyectos en la feria T20
Automotive Industry.

PROYECTOS PERSONALES

Letters From The Outside, Programador de Ul
e Disefio de una interfaz con draggables un sistema de envio de Inglés (Avanzado)

cartas que se deben descifrar, hecho en Unity.

Vampiric, Programador de gameplay

e Fue mi primer proyecto en PC realizado en Unreal Engine.
e Implementacion de IAy Maquinas de Estado.



mailto:edmundomarquez@pm.me
http://edmundomarquez.github.io
https://www.linkedin.com/in/edmundo-marquez/

